
AI System

청주대학교무인항공기학과

김상현교수 (www.intro-lab.com)
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인공지능개요

 지능과 인공지능
표준국어대사전(국립국어원) 정의
지능: 계산이나문장작성따위의지적작업에서, 성취정도에따라정하여지는적응능력. 지능지수따위로수
치화할수있다.

인공지능: 인간의지능이가지는학습, 추리, 적응, 논증따위의기능을갖춘컴퓨터시스템. 전문가시스템, 자
연언어의이해, 음성번역, 로봇공학, 인공시각, 문제해결, 학습과지식획득, 인지과학따위에응용한다.
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https://stdict.korean.go.kr/main/main.do

https://stdict.korean.go.kr/main/main.do


인공지능역사

 1946년
세계최초의범용디지털컴퓨터에니악(ENIAC)탄생

무인항공기학과 3



인공지능역사

 1950년
인공지능여부를판별하는튜링테스트제안
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https://www.thecollector.com/alan-turing-genious-enigma-code/
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인공지능역사

 1956년
최초의 인공지능 학술대회인 다트머스 회의(Dartmouth Conference) 개최.
 ‘인공지능’ 용어 탄생
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인공지능역사

 1958년
프랑크로젠블랫(Frank Rosenblatt)이퍼셉트론(Perceptron)제안
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인공지능역사

 1958년
인공지능 언어 Lisp 탄생
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https://en.wikipedia.org/wiki/
Lisp_(programming_language)

https://en.wikipedia.org/wiki/Lisp_(programming_language)


인공지능역사

 1959년
아서 사무엘(Arthur Samuel)이 기계 학습을 이용한 체커 게임 프로그램 개발
아서 사무엘은 기계 학습을 “컴퓨터에 명시적인 프로그램 없이 배울 수 있는 능력을 부여
하는 연구 분야＂라고 정의
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인공지능역사

 1965년
로트피 자데(Lotfi A. Zadeh)가 퍼지(Fuzzy) 이론 발표
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인공지능역사

 1966년
세계최초의챗봇엘리자(ELIZA) 공개
엘리자(ELIZA): 초기자연어처리컴퓨터프로그램, MIT 인공지능연구소의조지프와이젠바움
이 1964년부터 1966년까지개발.
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https://zdnet.co.kr/view/?no=20250121093524

https://zdnet.co.kr/view/?no=20250121093524


ELIZA

 Young Sheldon: Sheldon Gets A Computer (Season 1 Episode 12 Clip) | TBS
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Can you elaborate on that? : 자세히 설명해 줄래? https://youtu.be/VdN6yXZ3cLM

https://youtu.be/VdN6yXZ3cLM


인공지능역사

 1968년
공간 탐색 알고리즘 A* 발표
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인공지능역사

 1969년
마빈 민스키(Marvin Lee Minsky)가 ‘Perceptrons’에서 퍼셉트론의 과대포장 지적. 신경망
퇴조 시작.
마빈 민스키: 인공지능뿐만 아니라 인지심리학, 뇌과학, 컴퓨터과학 등에 크기 기여. 1970
년대에는 그 공로를 인정받아 컴퓨터과학계 최고상으로 여겨지는 ‘튜링상’을 수상.
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https://www.dongascience.com/news.php?idx=10001

https://www.dongascience.com/news.php?idx=10001


인공지능역사

 1972년
인공지능 언어 Prolog 탄생.
스탠퍼드 대학교에서 마이신(MYCIN) 의료 진단 전문가 시스템 개발 시작.
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인공지능역사

 1973년
라이트힐 보고서를 계기로 인공지능 내리막길.
1차 인공지능 겨울 시작.
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https://www.aitimes.com/news/articleView.html?idxno=169778

https://www.aitimes.com/news/articleView.html?idxno=169778


인공지능역사

 1974년
폴 웨어보스(Paul Werbos)가 오류 역전파 알고리즘으로 논문 발표.
지도 학습 알고리즘: 기계가 문제와 정답으로 구성된 데이터셋을 바탕으로 스스로 터득
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인공지능역사

 1979년
학술지 ‘IEEE Transactions on Pattern Analysis and Machine Intelligence’ 발간.
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인공지능역사

 1980년
존 설이 중국인의 방 논문 발표.
1회 ICML(International Conference on Machine Learning) 학술대회 개최.
후쿠시마 구니히코 박사가 네오코그니트론(다층 신경망 모델) 제안.  합성곱 신경망(CNN)
의 기초를 마련
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인공지능역사

 1984년
영화 ‘터미네이터‘ 개봉.
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https://youtu.be/VmnaFJ2sz5o

https://youtu.be/VmnaFJ2sz5o


인공지능역사

 1986년
 ‘Parallel Distributed Processing’ 출간. 다층 퍼셉트론으로 신경망 부활.
학술지 ‘Machine Learning’ 발간.
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인공지능역사

 1987년
Lisp 머신의시장붕괴로 2차인공지능겨울시작.
1회 NIPS(Neural Information Processing Systems) 학술대회개최.
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인공지능역사
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인공지능역사

 1987년
UCI 리퍼지토리가 데이터 공개 서비스 시작.
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https://archive.ics.uci.edu/

https://archive.ics.uci.edu/


인공지능역사

 1989년
학술지 ‘Neural Computation’ 발간.
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인공지능역사

 1991년
파이썬 언어 탄생.
파이썬: 소프트웨어어 엔지니어 귀도 반 로섬(Guido Van Rossum)이 발표한 고급 프로그래
밍 언어.

무인항공기학과 25

파이썬다큐멘터리(2025.08.29.): https://youtu.be/GfH4QL4VqJ0

https://youtu.be/GfH4QL4VqJ0


인공지능역사

 1991년
Most Popular Programming Languages: Data from 1958 to 2025
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https://youtu.be/ZTPrbAKmcdo

https://youtu.be/ZTPrbAKmcdo


인공지능역사

 1993년
R 언어탄생.
R: 통계계산과통계그래픽을위한프로그래밍언어.
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인공지능역사

 1997년
 IBM 딥블루가 세계 체스 챔피언 카스파로프를 이김.
순환 신경망의 일종인 LSTM 발표.
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인공지능역사

 1998년
얀 르쿤(Yann LeCun)이 컨볼루션 신경망의 실용적인 학습 알고리즘 제안.
존 매시(John Mashey)가 ‘빅데이터’라는 용어 사용.
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얀르쿤: 기계학습, 컴퓨터비전, 모바일
로봇공학및계산신경과학분야에서주로
활동하는프랑스계미국인컴퓨터과학자. 
Meta의부사장겸수석 AI 과학자.

존매시



인공지능역사

 1999년
엔비디아에서 GPU(GeForce 256) 공개.
소니에서 애완 로봇 AIBO 시판 시작.
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GeForce 256



인공지능역사

Beloved Robot Dogs Honored In Funeral Ceremony | National Geographic

무인항공기학과 31

https://youtu.be/-tFPWOxgawQ https://youtu.be/85737zfBWXw

2018. 6. 2.

https://youtu.be/-tFPWOxgawQ
https://youtu.be/85737zfBWXw


인공지능역사

 2000년
컴퓨터 비전 패키지 OpenCV 최초 공개.
학술지 ‘Journal of Machine Learning Research’ 발간.
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https://opencv.org/

https://opencv.org/


인공지능역사

 2001년
감정을 지닌 인조인간이 등장하는 영화 ‘AI’ 개봉.
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https://youtu.be/7fr9SyEVz3k

https://youtu.be/7fr9SyEVz3k


인공지능역사

 2004년
1회 DARPA 그랜드 챌린지(고속도로 자율주행).
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인공지능역사

 2007년
GPU 프로그래밍 라이브러리인 CUDA 공개.
어번 챌린지(도심 자율주행).
파이썬의 기계 학습 라이브러리 사이킷 런(Scikit-learn) 최초 공개.
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https://developer.nvidia.com/cuda-toolkit

https://developer.nvidia.com/cuda-toolkit


인공지능역사
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인공지능역사

 2009년
딥러닝 패키지 씨아노(Theano) 서비스 시작.

 2010년
대규모 자연 영상 데이터베이스인 ImageNet 탄생.
 ImageNet으로 인식 성능을 겨루는 1회 ILSVRC(ImageNet Large Scale Visual Recognition 

Challenge) 대회 개최.
마이크로소프트에서 동작 인식 카메라 키넥트(Kinect) 시판 시작.
앱인벤터 언어 발표. 음성 합성, 음성 인식, 언어 번역 컴포넌트 제공.
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https://www.image-net.org/

https://www.image-net.org/


인공지능역사

 학생 시절 연구: Kinect-Based Localization
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Localization Simulation Localization Test



인공지능역사

 2011년도
 IBM 왓슨이 제퍼디 우승자 꺾음.
아이폰에서 인공지능 비서 앱 Siri 서비스 시작.

 2012년도
딥러닝으로 필기 숫자 데이터베이스 MNIST에 대해 0.23% 오류율 달성.
AlexNet 발표(3회 ILSVRC 우승하여 컨볼루션 신경망의 가능성을 보여줌).
자율주행차가 시각장애인을 태우고 세계 최초로 시범 운행 성공.

 2013년도
1회 ICLR(International Conference on Learning Representation) 학술대회 개최.

 2014년도
딥러닝 패키지 카페(Caffe) 서비스 시작.

무인항공기학과 39



인공지능역사

 2015년도
딥러닝 패키지 텐서플로(TensorFlow) 서비스 시작.
OpenAI 창립.
클라우스 슈밥이 4차 산업혁명을 언급.
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인공지능역사

 2016년도
딥러닝 패키지 파이토치(PyTorch) 서비스 시작.
딥러닝 패키지 케라스(Keras) 서비스 시작.
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https://keras.io/
https://pytorch.org/

https://keras.io/
https://pytorch.org/


인공지능역사

 2016년도
알파고와 이세돌의 바둑 대국에서 알파고 승리.
벤지오 교수의 ‘Deep Learning’ 출간.
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https://www.deeplearningbook.org/
https://youtu.be/WXuK6gekU1Y

https://www.deeplearningbook.org/
https://youtu.be/WXuK6gekU1Y


인공지능역사

 2017년도
알파고 제로가 알파고를 100:0으로 이김.
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https://youtu.be/tXlM99xPQC8

https://youtu.be/tXlM99xPQC8


인공지능역사

 2017년도
구글에서 티처블 머신(Teachable Machine) 공개.
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https://teachablemachine.withgoogle.com/

https://teachablemachine.withgoogle.com/


인공지능역사

 2018년도
인공지능이 그린 초상화 ‘에드몽 벨라미’가 경매 시장에서 432,500달러에 팔림.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Edmond_de_Belamy

https://en.wikipedia.org/wiki/Edmond_de_Belamy


인공지능역사

 2019년도
알파 스타가 스타크래프트에서 그랜드마스터 수준 달성.
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https://youtu.be/JVePFPKIwd4?si=geFBkqs_q2qAzDjt

https://youtu.be/JVePFPKIwd4?si=geFBkqs_q2qAzDjt


인공지능역사

 2020년도
OpenAI 재단이 3세대 언어 모델인 GPT-3를 발표.
제약회사 엑센시아가 인공지능이 개발한 후보 신약물질의 1상 시험 시작.
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https://youtu.be/HENBFUGMHxA

https://youtu.be/HENBFUGMHxA


인공지능역사

 2024년도
구글 딥마인드 연구자 노벨 화학상 수상.
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https://youtu.be/9RLpcyamcPA

https://youtu.be/9RLpcyamcPA


인공지능역사

 2025년도
딥시크 쇼크(DeepSeek Shock)

무인항공기학과 49

https://youtu.be/QSh8F9CCtKI



인공지능역사

 2026년도
신진서, 인공지능에 2점 접바둑 승리.
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https://youtu.be/pVV4i-WjHME
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